
【学位授与の方針 （Diploma Policy）】

工学における基礎知識を有し、社会の要請に応えるために、メディア工学の基本技術を活用できる。

メディア技術分野、メディアデザイン分野の応用について理解する能力と関連専門分野の基礎力を有し、自立的に応用展開を図る能力を身につけている。

人工知能やデータサイエンスを含む工学の知識と技能を用いて、社会に貢献できるエンジニア基礎力を身につけている。

技術者あるいは研究者としての自覚を持ち、高い倫理観を身につけている。

幅広い視野から物事を捉え、深い思考と的確な判断を下すことのできる統合された知の基盤としての十分な教養を身につけている。

･･･1年次配当科目 ･･･2年次配当科目 ･･･2・3年次配当科目 ･･･3年次配当科目 ･･･3・4年次配当科目 ･･･4年次配当科目

◎・・・必修科目　　●・・・選択必修科目　　　無印･･･選択科目　　　▲・・・自由科目（卒業要件外科目）
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◎情報技術１（ＩＣＴの基本）

◎情報技術２（ＩＣＴの応用）

ICTとメディア社会２

◎メディアデザイン１（Ｄｉｇｉｔａｌ Ａｒｔ）

メディアデザイン２（ＣＧ）

メディア工学特別講義Ａ

◎ 映像処理１（ＣＧ） ◎映像処理２（画像処理）

映像処理３（Ｃｏｍｐｕｔｅｒ Ｖｉｓｉｏｎ）

◎メディアデザイン実習Ｂ
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暗号とセキュリティ
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◎幾何学

人工知能

◎メディア工学入門
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